alen Spannbaum
phen fir mathematische
Netzwerke

\Von
Max-Emanuel Bréard



ntensumme



Was Ist ein Algorithmus von Prim?

e Ein Graph eines Algorithmus von Prim besteht aus einem
Netzwerk von Knoten und Kanten, die Knoten werden als
Punkte dargestellt und die Kanten als gerade, oder auch als
gebogene linien dargestellt.

« Kanten verbinden die Knoten miteinander.
» Das Ziel ist es, dass die Kantensumme so klein wie madglich ist,
dies wird erreicht indem man den kurzesten Weg zwischen all

die vorhandenen Knoten in dem Graph nimmt.

=> Man sucht die billigste Kante



Allgemeines

e Der Algorithmus von Prim dient der Berechnung von einem
minimalen Spannbaum (kirzester Weg zwischen allen Knoten
aus einem Graph, Eng. “Minimal Spanning Tree) in einem
zusammenhangenden, ungerichteten oder kantengewichteten

Graphen.

e Dieser Algorithmus wurde 1930 von einem tschechischen
Mathematiker namens Vojtéch Jarnik entwickelt.

e 1957 wurde es von Robert C. Prim, 1959 von Edsger W. Dijkstra
wiederentdeckt.
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